Comunicato stampa

RATMAN e PRINCE OF PERSIA 
UNITI PER LA SOLIDARIETÀ
All’asta una tavola originale di Leo Ortolani 
per i bambini di Colombia e Sudafrica
12 gennaio 2006 - Ratman e Prince of Persia uniti per realizzare nuovi progetti nel Sud del mondo: all’asta una tavola originale che vede la fusione di due dei più celebri personaggi di fumetti e videogames del panorama italiano e internazionale.
Da lunedì 16 gennaio 2006, sul sito www.ebay.it, i collezionisti di fumetti e gli appassionati di games potranno contendersi una tavola originale in bianco e nero realizzata da Leo Ortolani. Nel disegno il “papà” di Ratman unisce le caratteristiche proprie del celebre ratto con i tratti distintivi del Principe, in un’opera unica e imperdibile.  
L’iniziativa è stata realizzata grazie al fondamentale contributo di Ubisoft, società creatrice del celebre videogioco, e Leo Ortolani. 

Il ricavato verrà totalmente devoluto ai progetti in Colombia e Sudafrica dell’Agenzia Scalabriniana per la Cooperazione allo Sviluppo. ASCS è il braccio operativo con il quale i Missionari Scalabriniani realizzano le loro attività di Cooperazione Internazionale allo Sviluppo.
Oggi è presente in Europa, Africa e America Latina con progetti a sostegno dei migranti, dei rifugiati e dei minori nel campo educativo, della promozione umana e dello sviluppo dell’impresa autosostenibile (sito internet www.ascs.it).
“Ratman/Prince of Persia” fa parte di una raccolta di disegni nata dalla richiesta di Ubisoft ad alcuni dei più talentuosi disegnatori italiani di fumetti di interpretare il “dualismo” del Principe secondo il loro personalissimo stile. L’intera rassegna di opere è visibile sul sito internet www.princeofpersiagame.com
Per ulteriori  informazioni: info@misioncucuta.org 

ASCS – Agenzia Scalabriniana per la Cooperazione allo Sviluppo: 
ASCS è il braccio operativo con il quale i Missionari Scalabriniani realizzano le loro attività di Cooperazione Internazionale allo Sviluppo.
La sua azione si concretizza in: progetti di cooperazione allo sviluppo, sviluppo di una rete di partner, sviluppo di percorsi formativi al volontariato internazionale e invio di volontari all’estero, azioni di fund raising e promozione di eventi a sostegno dei progetti, attività di sensibilizzazione verso una società intercultuale rispettosa delle diversità e attenta alle realtà migratorie

Oggi ASCS è presente in Europa, Africa e America Latina con progetti a sostegno dei migranti, dei rifugiati e dei minori nel campo educativo, della promozione umana e dello sviluppo dell’impresa autosostenibile. 

Ubisoft®: 

Ubisoft è leader nella produzione, editoria e distribuzione internazionale di software d'intrattenimento interattivo. Ubisoft è inoltre il Gruppo che ha registrato la crescita più veloce nell’industria dei videogiochi, grazie ad una solida e diversificata offerta di prodotti e partnership. Ubisoft, fondata in Francia nel 1986, è attualmente presente in tutti i continenti, con sedi in 21 Paesi e una rete di distribuzione che copre oltre 50 nazioni. Il Gruppo offre un portafoglio di prodotti tecnologicamete avanzati e di elevata qualità ai consumatori di tutto il mondo. Durante l’anno fiscale 2004/2005, Ubisoft ha generato un fatturato netto consolidato di 538 milioni di Euro, con un incremento dell’8% rispetto all’anno fiscale precedente. Per maggiori informazioni, visitare il sito www.ubisoftgroup.com   
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Ubisoft S.p.A., fondata nel 1995, è la filiale italiana di Ubisoft ed occupa attualmente 40 persone, impegnate nelle attività di comunicazione, marketing e vendita legate alla commercializzazione di videogiochi sviluppati da Ubisoft e da terze parti. Dal 2000, grazie all’acquisizione di 3D Planet, distributore con cui il gruppo lavorava con successo da 4 anni, la filiale italiana conquista la distribuzione diretta puntando ad essere leader nel mercato italiano. Nel 1998 nasce anche la filiale italiana di produzione che attualmente occupa 20 persone circa, impegnate nelle attività di sviluppo, game designing, grafica, animazione e sound designing dei prodotti Ubisoft. Durante questi sei anni di attività, ha realizzato progetti per GAME BOY( Color, GAME BOY® Advance e PlayStation™2, Xbox® e PC-CD ROM  la cui qualità è stata riconosciuta a livello internazionale.
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